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	一、课程概述

博弈论的研究范围不仅局限于经济学领域，而是一门可以作为研究工具的课程，生活中的任何矛盾的问题几乎都可以用它来构筑模型以帮助分析。
1．了解完全信息静态博弈纯策略，混合策略及相关概念，纳什均衡的定义及存在性，掌握通过逐次剔除严格劣策略法求解纳什均衡。
2．了解不完全信息静态博弈的海萨尼转换及贝叶斯-纳什均衡定义，第一价格密封竞标拍卖和双价拍卖的求解方法。

二、教学目的

通过本课程的学习，使学生掌握博弈论的基本思想和分析方法，了解多主体决策系统中的决策规律与特点，掌握基本博弈模型和均衡概念；能应用多主体决策的理论与分析方法研究经济理论，金融和管理实践中的问题。为经济、金融和管理专业的后续学习奠定基础，为解决实际应用问题提供应用方法和分析工具。
三、教学方法

在教学内容上，强调采用科学思维和科学方法去认识和学习博弈论这门课程。例如，通过“囚徒困境”模型介绍，突出学习多人非合作博弈与多目标规划的差异，从而认识到这门课程的重要性。并引导学生采用科学思维和科学方法学习这门课程。在各章节的衔接中，引导学生在面对现实变化时如何推动科学的发展。让学生在学科发展的推进中，体会科学思维和科学方法。
教学中每一类博弈模型均由实际案例引入。例如，从“啤酒与热狗”游戏引入信号博弈，从合作的收益分配引入合作博弈的各种解概念。这样使得理论教学更加生动，学生理解更加深刻。并进一步指出，“啤酒与热狗”游戏代表了市场经济环境下相当普遍的竞争行为，合作收益的分配与合作成本的分摊代表了市场经济环境下普遍的合作共赢行为，并引导学生将理论应用于实际经济和管理活动中。
四、课程参考资料
1. Prajitk K. Dutta, Strategies and Game: Theory and Practice, MIT Press, 2001.
2. Robert Gibbons, Game Theory for Applied Economists, Princeton University Press, 1992.

3. Avinash Dixit， Susan Skeath， Games of Strategy(2nd Edition), W.W.Norton & Company, Inc.2004, （中译本：中国人民大学出版社，2009.）

五、考核方法

课堂参与：30%；     课堂结束考试：70%
教学内容：
Chapter 1 A First Look at the Applications 
Chapter 2 A First Look at the Theory

Chapter 3 Strategic Form Games and Dominant Strategies

Chapter 4 Dominance Solvability
Chapter 5 Nash Equilibrium
Chapter 6 An Application" Cournot Duopoly 

Chapter 7 An Application: The Commons Problem
Chapter 8 Mixed Strategies

Chapter 9 Two Applications: Natural Monopoly and Bankruptcy Law 

Chapter 10  Zero-Sum Games

Chapter 11 Extensive Form Games and Backward Induction
Chapter 12 An Application: Research and Development

Chapter 13 Subgame Perfect Equilibrium
Chapter 14 Finitely Repeated Games 

Chapter 15 Infinitely Repeated Games 

Chapter 16 An Application: Competition and Collusion in the 

NASDAQ Stock Market 

Chapter 17 An Application: OPEC

Chapter 18 Dynamic Games with an Application to the Commmons Problem
Chapter 19  Moral Hazard and Incentives Theory

Chapter 20 Games with Incomplete Information

教学进度与安排：

第1章&第2章：（2学时）
第3章&第4章&第5章（4学时）
第6章&第7章（4学时）
第8章&第9章&第10章 （5学时）
第11章&第13章（4学时）
第14章&第15章（4学时）
第16章&第17章&第18章（6学时）
第19章&第20章（3学时）
答疑备考




